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 ملخص البحث 

التعليم بالتكنولوجيا والرقمي، و أوصل   تعليم مهارة القراءة  أن يناسب  النموذج الجديد في التعليم إلى تكييف 
نص اللغة العربية. تستخدم الألعاب التعليمية عبر الشبكة  سهل في القراءة وفهم  ليكون الطلاب أ  تغييرا بتغيير الزمن،

ة على مستوى الطلاب. ظهرت عملية التعليم إلى نظر لتشجيع عملية التعليم مهارة القراء   (wordwall)وردوول  
وردوول  ليعرف ويصف نظرالطلاب في الألعاب التعليمية عبر االشبكة هي متنوع من كل طالب. وأهداف هذا البحث 

(wordwall)    لإستبيان والمقابلة إلى ثلاثين  التعليم مهارة القراءة. نوع هذا البحث وصفي كيفي بأدوات البحث
بشع النفس  طالبا  علم  الإسلامية    (PS 02)بة  إبراهيم  مولانا مالك  العربية بجامعة  اللغة  لتعليم  المكثف  البرنامج  فى 

( إن الطلاب بشعبة علم النفس في البرنامج المكثف لتعليم  1. دل هذا البحث: 2022/2021نج سنة الحكومية مالا
 (2،  (wordwall)اب التعليمية عبر الشبكة وردوول  القراءة باستخدام الألع  اللغة العربية يشجعون في تعليم مهارة

نص اللغة العربية،  القراءة وفهم  يسهل الطلاب في     (wordwall)ستخدام الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  ا
ليدربوا التدريبات بوقت    (wordwall)( يسعد ويتحدي الطلاب باستخدام الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  3

 معين. 

 القراءة.   ، تعليم مهارة(wordwall): الألعاب التعليمية عبرالشبكة، وردوول الكلمات المفتاحية

Abstract  
The new paradigm in education has led to the adaptation of learning with technology and digital. As 
in the learning of reading skills makes adjustments to the changes that occur so that it can be easier 
for students to read and understand Arabic texts. Wordwall online educational games are used to 
support the learning of reading skills process at the student level. The learning process gives rise to 
varied perceptions from each student. Therefore, this study aims to determine and describe student 
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perceptions of the online educational game wordwall in learning of reading skills. This type of 
research is descriptive qualitative with research instruments questionnaires, interviews and 
documentation. The research subjects were Psychology students in Ps.2 PKPBA class (Arabic 
Language Class Program) UIN Maulana Malik Ibrahim Malang for the academic year 2021/2022 held 
30 respondents. The results showed that (1) Ps.2 Psychology PKPBA class students were motivated 
to learn reading skills  by using an online educational game wordwall, (2) using an online educational 
game wordwall to make it easier for students to read and understand the text, and (3) students have 
been happy and challenged to use wordwall online educational games to do exercises with a limited 
time.  
Keywords: Online Educational Games; Wordwall; Learning of Reading Skills 

 المقدمة 

فى توقع تأثير العولمة واغتنام    التربيةل مجال. وهكذا ما عملته  يحتاج تطور تغيير الزمن إلى التكيف السريع فى ك
 & Ghavifekr)الفرص لتقدم العلمي. لا يمكن الإنكار أن وجود التكنولوجيا والرقمية قد أكمل تطوير التربية

Rosdy, n.d.)التعليم. حتى تدخل عملية  تكيف التربية بهذه الظاهرة وتتعاون مع التكنولوجيا والرقمية في جانب  ، ت
التعليم نموذجًا جديدًا، يعني تشكيل تغييرالتعليم، ويكون الطلاب مركز التعليم وتحسين استخدام التكنولوجيا والرقمية في  

 .ئلهسامنهج التعليم وو 
الألعاب   منها  اليومية الحماسة والتشجيع للأنشطة  القريبة بالحياة  الوسائل  ، (.Setiadi, n.d)ستعطى 

درب النفس على ضبط  يبشكل جيد،  وتمارس مهارات اللغة والتواصل، و   المعرفية  لشخص أن يعملابالألعاب يمكن  
الأطفال والمراهقين  من  اللاعبون في الألعاب  . يبدأ  النفس والعواطف، وتشكيل الإبداع، وتحسين علاقات الشخصية

(.  Granic et al. 2014ف التعب بعد أيام من الأنشطة )ويمكنهم تخفي  الرغبة  البشر  يناللألعاب،  باوالبالغين.  
 جزءا من مفاصل الحياة.   (.Setiadi, n.d)حتى تعمل الألعاب أحيانًا لملئ وقت الفراغ. لذا ، أصبحت الألعاب 

 Comanولكن تقام الألعاب عبر الشبكة )  ةتغيرت وتطورت الألعاب. والآن لا تقُام الألعاب الحضوريقد  
et al.2020  الألعاب  (. أصبحت هذه الألعاب عبر الشبكة ظاهرة مألوفة في المجتمع. هذه الألعاب عبر الشبكة هي

مختلفة، مثل    ةيمكن لعبها معًا باستخدام الشبكة. حتى تمكن الألعاب عبر الشبكة تستطيع الوصول من خلال منص
 .الهواتف الذكية وأجهزة الحاسوب

سلبية حسب المستخدم. في المجتمع، تنظر إلى الألعاب تأثيرات    تظهر الألعاب عبر الشبكة تأثيرات إيجابية و
وفقت الدراسة التي   .نافعة، لأنها تضيع الوقت،  بل أن تجعل المستخدمين مدمنين ا أنشطة غيرعبر الشبكة على أنه
الوالدان على الولد.  لى الألعاب أن إجتناب الإدمان عإ(  Hariani et al. 2020قامت بها هارياني ) ن يرافق 

والدراسة الأخرى قامت بها حميدة أن معظم مستخدمي الألعاب عبر الشبكة يواجهون عقبات في عمل واجباتهم اليومية  
(Hamida et al., 2019). .من هذه الدراسات ، تفترض الألعاب عبر الشبكة لها تأثيرة سلبية على التعليم 
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مع مرور الأيام انفتاح التكنولوجيا وظهور الرقمنة، كانت الألعاب عبرالشبكة لها تأثيرة إيجابية فى التربية. دلت 
بية فى التربية والتعليم أيضا. في الدراسة التي من الدراسات المذكورة أن استخدام الألعاب عبر الشبكة لها  تأثيرة إيجا

ستخدم مستخدمي الألعاب عبر الشبكة كتسلية ويضيع لها تأثيرة إيجابية ‘إذا اأن الألعاب عبر الشبكة    قامت موكالو
 ,Mokalu) ا يكون فائز التركيز  فى الألعاب و تشجيع لالملل من الوظيفة ، حتى يستطيع أن يدرب الدماغ على  

الش. (2020 عبر  الألعاب  أن  ستياوان  بها  قام  التي  الدراسة  الإتصالية كما  الحوارات  تجعل  أن  الطلاب  بكة  ، بين 
 .(Setiawan & Munawaruzaman, 2021)والتشجيع ونهض الأحوال الممتعة

الألعاب عبر الشبكة كوسيلة التعليم في عملية التعليم في الفصل. رغم كان ليس من التأثيرات الإيجابية تجعل 
ختيار الألعاب عبر  إكل من الألعاب عبر الشبكة تستخدم فى ترقية تطوير التعليم. لذا على المعلمين ان يهتموا فى  

لعاب التي تحتوي على عناصر  الشبكة التى تستخدم الطلاب فى تعليمهم. يختار المعلمون الألعاب التعليمية وهي الأ
فى  (Gros, 2007) . التعليم، وهذه الألعاب منتج الابتكارالتعليم ونتيجة التكيف غلى وجود التكنولوجيا والرقمية 

تعلم للطلاب المعارف والحصول على االتسليمية صر الأكاديمية والترفيهية ، أي سيجد الطلاب عنالألعاب التعليمية سيا
 وسيناسب محتواها بأهداف التعليم.   عند تلعبها.  سيصمم المعلمون الألعاب التعليمية 

ينبغي على الطلاب غير العرب ان    .اللغة العربية  عربية، مهارة القراءة من إحدى مهاراتإن تعليم اللغة ال
ة هو لا  ء يتقنوا فى مهارة القراءة سوى مهارة الإستماع والكلام والكتابة كمهارة استقبالية، من غرض تعليم مهارة القرا

، ولكن يرجو الطلاب قادرين على فهم اءة النص وفقًا لقواعد اللغة  فقطيتُوقع من الطلاب أن يكونوا قادرين على قر 
من الدراسات أن هناك عقبات يواجهها الطلاب في تعليم   دلت   (Qrqez & Rashid, 2017) .قدمالنص الم

لغوي وغير  لغويًا  الطلاب  يواجهها  التى  مشكلة  أن  الدين  محمود  بها  قام  التي  الدراسة  منها  القراءة،   .مهارة 
(Mahmudin, n.d.)   سواء كانت بالدراسة التي قامت بها وحدة أن هناك عوامل داخلية وخارجية تؤثر على

. من المشاكل المذكورة تكونوا عقبات  .(Wahdah, 2020)مستوى القراءة وفهم النصوص العربية لدى الطلاب  
 على نتائج تعليم الطلاب المنخفضة ويمكن أن يكون سوء الفهم حول معنى النص.  فى تعليم مهارة القراءة وتؤثر

لتعليم اللغة العربية بجامعة  كثفبرنامج المال تحدثت المشكلات المذكورة أيضا في عملية تعليم مهارة القراءة في
ن يتعلموا مهارة القراءة لمدة عام واحد  وجب على الطلاب الجدد أ  .مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج

رفة  الطلاب لديهم المع  من  تختلف خلفية الطلاب في هذا البرنامج، ليس كل  . ولكن  لتعليم اللغة العربية في هذا البرنامج
فى الفصل.  هذا  حتى يشعر الطلاب الصعوبة فى تعليم مهارة القراءة    اءة الكتب )النصوص( باللغة العربية.ة لقر والمهار 

 م. يمقبولة بتحقيق أهداف التعلتعليم مهارة القراءة ليكون  الحل الصحيحالحال يحتاج الى 
المث الناحية  المشكلات ن  الية، كمعلمين ومحاضرين محترفين أمن  لتقليل  التعليم  الابتكار والإبداع في  يعملوا 

لتعليم اللغة  برنامج المكثف  البالمشكلات التي تحدثت في تعيلم مهارة القراءة في   .   (OECD, 2016)  الموجودة
في تعليم مهارة القراءة. ومن إحدى الألعاب    تطبيقهاالعربية فيختار المحاضرون الألعاب التعليمية كوسيلة وإستراتجية التي  

ستطيع المحاضرون إجراء تمارين  ي لأنها   wordwallالألعاب التعليمية وردوول  التعليمية المستخدمة عبر االشبكة هي 
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درستها، والإجابة على الأسئلة بناءً على    هارة القراءة المختلفة للطلاب، مثل ترتيب الجمل في فقرة وفقًا للقراءة التي م
عبر الشبكة بمساعدة     wordwall  الألعاب التعليمية وردوولالأجوبة المقدمة والبحث عن الأجوبة الصحيحة. تعمل  

  رح فالهواتف الذكية والإنترنت ولعبها معًا في نفس الوقت تحت إشراف المحاضر، بحيث تحتوي على عناصر التعليم وال
 والمنافسة.

كون إحدى المراجع في ترقية تعليم اللغة العربية، وخاصة مهارة  يأن    ا البحث رجى هذيبناءً على هذا الوصف،  
تستطيع  هل  البحث  يب  ن يجستطيع أيالتكيف بتطور التكنولوجيا والرقمية كنموذج جديد في التعليم. ثم  القراءة في  

الشبكة وردوول عبر  التعليمية  بضدها     نأ   wordwallالألعاب  أو تمكن  القراءة  مهارة  تعليم  الطلاب في  تساعد 
القراءة. بذلك كان الغرض من   استخدام  فى  الطلاب    نظرهي لمعرفة     هذا البحثتصعب الطلاب فى تعليم مهارة 

ب من مستخدمي الألعاب  في تعليم مهارة القراءة، لأن الطلا   wordwall  وردوولالألعاب التعليمية عبر الشبكة  
 في تعليم مهارة القراءة.  wordwall وردوول بكةعبر الش

 
 مواد ومنهجية البحث 

فى البرنامج المكثف لتعليم اللغة العربية بجامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية البحث    ى هذاجر 
هي طلاب البرنامج المكثف لتعليم    البحث  . وحدة2022فبرايير    28-18( فى التاريخ  50مالنج )فى الشارع غاجايانا  

  وحدة معقول  تار يخطالبة.    22طالبا و    13طالبا منهم    35عددهم    PS.2الفصل    فى   اللغة العربية بكلية علم النفس 
ودرسوا اللغة العربية خاصة wordwall وردوولستخدموا الألعاب التعليمية عبر الشبكة من الطلاب الذين ا البحث

 على بيئة التعليم الجيد. انتوعرفت الباحثمهارة القراءة 
نوع وصفي نوعي مع التركيز على جودة موضوع البحث. وجمع بيانات البحث من خلال   منهذا البحث  

الإجابات   لمعرفة  الاستبيانات  استخدام  والتوثيق.  والمقابلات  نظرالاستبيانات  عبر    فى  توزيعها  التي  الطلاب 
وكان  PS.2البرنامج المكثف لتعليم اللغة العربية بكلية علم النفس فى الفصل  فى  تملؤها الطلاب التي   googleنماذج

الاستبيان كانت  ئلتم  لااستبيانات    3 الصحيحة في  البيانات  فإن  على   32،  للحصول  المقابلات  استخدام  طالبًا. 
ة. نتائج  اءم مهارة القر يتعلفى wordwall وردوول الشبكةالتعليمية عبر   بالألعابالطلاب  فى نظرمعلومات متعمقة 

المح غير  البيانات  وتقليل  التصنيف  من خلال  وتحليلها  مكملًا  و .  تاجةالمقابلات  االتوثيق  والمقابلات  لإمن  ستبيانات 
 .اءةم مهارة القر يفي تعلwordwall وردوولاستخدام  فىالطلاب   نتيجةواستخدامه للحصول على بيانات 

  google  20ورقة الاستبيان عبر نموذج    ئل تمستبيان وورقة إرشادية للمقابلة.  الإورقة  من  البحث    أدوات
  وردوول   شبكةعبر ال  يةالتعليم  لباستخدام وسائءة  ار م مهارة القيتعلتطبيق  (  1الطلاب على )  ستجابةاسؤالًا تضمنت  
wordwall( ،2 عملية ) وردوول لشبكةالتعليم عبر ا لسائو وتنفع تعليم wordwall,( ،3 نتائج )مهارة  م يتعلال

باستخدام  اءالقر  عبرالشبكة  سائلو ة  على  ت.  wordwall  وردوول  التعليمية  للحصول  المقابلة  دليل  ورقة  ستخدم 
البرنامج المكثف لتعليم اللغة العربية بكلية علم النفس فى الفصل   فى طلاب    10البحث، أي    وحدة معلومات مباشرة من  
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PS.2  ( تحقيق أهداف استخدام  1الأسئلة المطروحة لمعرفة )و .  النتيجةوأدنى    النتيجة  أعلى  ونيابةالجنسين    لمعقول نيابةبا
  تعليمية عبر الشبكة اللعاب  الأالطلاب باستخدام    رغبةwordwall  ( ،2  )  وردوول  الشبكةالألعاب التعليمية عبر  

 .wordwall وردوول الألعاب التعليمية عبر الشبكةاستخدام    على( موقف الطلاب 3، )wordwall وردوول
البيانات،   نقيصتم تحليل البيانات الموجودة عن طريق تقنية التثليث، وتحليل الحصول على البيانات الأولية، وت

  تحصلتصك البيانات التى  تقام ل  ت. عملية التثليث على البياناتوتصنيف البيانات، وعرض البيانات وتحقق البيانا 
  طلاب يعنى    البحثوحدة    البيانات الأولية مباشرة من    حصلت.  الشبكةم عبر  يعملية التعلتقام  ، لأن  الشبكةعبر  

  2021/2022للعام الدراسي  كلية علم النفسPs.2 من فصل   (PKPBAالبرنامج المكثف لتعليم اللغة العربية )
عبر   والمقابلات  الاستبيانات  خلال  "لاحظلم  الشبكةمن  عبر  نظر ة  التعليمية  للألعاب  وردوول الطلاب  الشبكة 

wordwall القراءة  ةتعليم مهار  فى". 
. لمصدقةا بيانات استبيان    32و  تملئ  بيانات لا  3ت من الاستبيان على  نا، حصلت البيافي مرحلة التخفيض

 sih, lho, ih, aja  منها كلمة  ،    رمت  قد  كلمات    6)باستخدام اللغة الإندونيسية( على  ة  البيانات من المقابلو 
gitu, kok,    وyeah،     سيهأحب  في الجملة: "أنا  (sih)  وردوول   ستخدام باأتعلم  ن  أ Wordwall "   ،" كأنى  

غيتو    تركيز كامل، أحتاج إلى  السؤال التالي  ن أعرفأريد أ  (ih)اهه    " ،  (lho)  لوحأصدقائي  مع    غلبلا أريد أن أ
   "،wordwall وردوول بت ألألعابلعبعد  فهم النص  أ  كوك  (kok  )   ،عندما أقرأ السؤال(   aja gitu أجا )

“yeah    حسب   تقسيمالمنهجي و  ترتيب". تم تصنيف البيانات عن طريق التبسيط و   الجيدة نتيجةالعلى    نجحتيياه
 نظر توي معلومات حول  تح  الروايةشكل  باضح وعرضه في وصف التحليلي والمنطقي  الو   البحث  وصف  حتى ظهرالفئة،  

في المرحلة  و .  قراءةرة الامهعملية التعليم    فيwordwall وردوول شبكةستخدام الألعاب التعليمية عبر الباالطلاب  
 .البيانات وعرضها نفيصراجعة تبم تم التحقق تالنهائية استخلاص النتائج باستخدام الطريقة الاستقرائية التي 

 
 
 
 
 

 ومناقشتها    نتائج البحث 
نتائج  اتالباحث  ت، وجد بحثال  ا في هذ عبر    نظرن  التعليمية  الألعاب  المتعلقة باستخدام  الشبكة الطلاب 

م الطلاب،  يمن تحليل استبيانات تعل  هذا البحث ة. تظهر نتائج  اءم مهارة القر يتعلفى    التي تطبق   wordwall وردوول  
 .م الطلاب وتحليل الوثائقيوتحليل مقابلات تعل

 ب م الطلايستبيان تعلإنتائج تحليل . 1 
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 S ( وجدا وافق م) SS عنصرًا مع أسئلة إيجابية وسلبية من خمسة مستويات ، وهي 20ستبيان من توزيع الإ
البرنامج المكثف لتعليم    طلاب  هلئيمالسؤال     ( غير موافق جدا) STS وافق( و م  غير) TS ( وشك) R وافق( وم)

يستخدم    google form   من خلال    2021/2022للعام الدراسي   Ps.2 من فصل كلية علم النفس اللغة العربية
 :درجةبالهذا الاستبيان تحليل الفاصل الزمني مقياس ليكرت  

×1= R   عدد
 المستجيبين 

×2= R   عدد
 المستجيبين 

×3=R   عدد
 المستجيبين 

×4 =SS عدد
 المستجيبين 

5=SS   عدد ×
 المستجيبين 

 
 (175=5×35= عدد المستجيبين × أعلى درجة ليكر )   الدرجة أعلى اذا، 
 ( 35=1×35) = عدد المستجيبين × أدنى درجة ليكرت        لدرجة اأدنى 

 .100الدرجة( × أعلى الدرجة / جملة المستخدم )٪( = ) الدليل مدىقيمة  عرفة لم
 :هيالمدى معايير وأما 

STS    )19.99-%0 )غير موافق جدا =  
TS 39.99-%20 موافق()غير =  
R )دليل  = 59.99-%40 )شك 
S )79.99-%60 )موافق =  

SS)100-%80 )موافق جدا =  
 
 

 نتائج الإستبيان في هذا البجث: 
 :wordwallستجابة الطلاب لعملية التعليم مهارة القراءة باستخدام الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول . ا1

دليل  البيان 
(%) 

جملة 
 الدرجة
(%) 

 
 

STS 
 )غير

موافق  
 جدا(

TS 
)غير 
 موافق(

R 
 )شك(

S 
 )موافق(

 

SS 
)موافق 
 جدا(

 

أسئلة  
 الإيجابية

)موافق جدا(   SS 
الألعاب  إذا كانت  

التعليمية عبر الشبكة 

96.5 169 - - 2 
(6)  
 

8 
(32)  

 

25 
(125)  

 

الألعاب  
التعليمية  

 عبرالشبكة
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 وردوول
wordwall    

التعليم مهارة   تسهل
   القراءة 

 وردوول 
wordwa

ll         تسهل
مهارة    التعليم
 القراءة  

)موافق جدا(   SS 
الألعاب   كانت  إذا 
الشبكة  عبر  التعليمية 

 وردوول
wordwall   تزيد   

تعليم  فى  رغبة     
مهارة  الطلاب 

   القراءة 
 
 

88 154 
 

- 2 
(4) 

5 
(15)  

5 
(20)  

 

23 
(115)  

 

الألعاب  تزيد  
عبر   التعليمية 

الشبكة 
 وردوول

wordwa
ll 

الطلاب   رغبة
تعليم مهارة  فى  

    القراءة 

)موافق جدا(    SS 
الألعاب   تإذا كان

الشبكة التعليمية عبر 
 وردوول 

wordwall     
فى   تسهل الطلاب 

 فهم الأسئلة
 

90.8 159 
 

- - 3 
(9)  

10 
(40)  

 

22 
(110)  

 

الألعاب  
عبر   التعليمية 

  الشبكة
     وردوول

wordwa
ll   تسهل

فى   الطلاب  
 فهم الأسئلة
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)موافق جدا(   SS 
كانت الألعاب    

التعليمية عبر الشبكة 
 وردوول 

wordwall    
  تشجع الطلاب  فى  

 اءة م مهارة القر يتعل
 

 

91.4 
 

160 
 

-   1 
(2) 

2 
(6)  

8 
(32)  

24 
(120)  

كانت 
الألعاب  

التعليمية عبر  
الشبكة 
 وردوول 

wordwa
ll     تشجع

الطلاب  فى   
تعليم مهارة  

 القراءة 
دليل  البيان 

(%) 
جملة 
 الدرجة
(%) 

 
 

STS 
 )غير

موافق  
 جدا(

TS 
)غير 
 موافق(

R 
 )شك(

S 
 )موافق(

 

SS 
)موافق 
 جدا(

 

 اسئلة سلبية

  TS)غيرموافق(
إذا كانت الألعاب  

التعليمية عبر الشبكة 
 وردوول 

wordwall    
تصعب الطلاب  فى   

 تعليم مهارة القراءة 
 

 

38.8
5 

68 
 

1 
(3)  

30 
(60)  

5 
(5)  

  الألعاب - -
التعليمية عبر  

الشبكة 
 وردوول 

wordwa
ll     تصعب

الطلاب  فى   
تعليم مهارة  

 القراءة 
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  TS)غيرموافق(
الألعاب  إذا كانت 

التعليمية عبر الشبكة 
 وردوول 

wordwall  تجعل  
  ير الطلاب  فى حتم

فهم  أسئلة تعليم  
 مهارة القراءة 

26.2
8 

46 25 
(25)  

 

9 
(18)  

 

1 
(3)  

الألعاب  تجعل  - -
التعليمية عبر  

الشبكة 
 وردوول 

wordwa
ll   ير  متح

الطلاب  فى   
فهم  أسئلة 
تعليم مهارة  

 القراءة 
  TS)غيرموافق(

 
الألعاب   كانت  اذا 
الشبكة  عبر  التعليمية 

   وردوول 
wordwall 

حماس    تضعف  من 
تعليم  فى   الطلاب 

 مهارة القراءة 

24.5
7 

43 30 
(30)  

 

2 
(4)  

3 
(9)  

- 
 

- 
 

تضعف   
الألعاب  

عبر   التعليمية 
الشبكة 

 وردوول  
wordwa

ll      من حماس
فى    الطلاب 
مهارة   تعليم 

 القراءة 
 

)غيرموافق(  TS 
الألعاب    كانت  اذا 

الشبكة  عبر  التعليمية 
 وردوول  

wordwall     اهمل
تعليم  فى   الطلاب 

 مهارة القراءة 
 

21.1
4 

37 34 
(34)  

 

- 1 
(3)  

- 
 

- 
 

لألعاب با
عبر   التعليمية 

الشبكة 
 وردوول  
wordwa

ll     اهمل
فى   الطلاب  
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مهارة   تعليم 
 القراءة 

 
 
 

 :wordwallالألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  بالإستفادة   التعليم مهارة القراءة تطبيق. إستجابة الطلاب على 2
دليل  البيان 

(%) 
جملة 
 الدرجة
(%) 

 
 

STS 
 )غير

موافق  
 جدا(

TS 
)غير 
 موافق(

R 
 )شك(

S 
 )موافق(

 

SS 
)موافق 
 جدا(

 

أسئلة  
 الإيجابية

 
 SS )موافق جدا(

اذا كان المتعلم مهارة  
 القراءة متعة

بتطبيق الألعاب  
التعليمية عبر الشبكة 

 وردوول
wordwall     

 

96 
 

168 
 

- - 2 
(6)  

3 
(12)  

 

30 
(150)  

تعليم مهارة  
 القراءة متعة

بتطبيق 
الألعاب  
التعليمية عبر  
الشبكة 
 وردوول
wordwa
ll     

)موافق جدا(   SS 
زاد ذوق الفضول  اذا  

في تعليم مهارة القراءة  
الألعاب   بتطبيق 
التعليمية عبر الشبكة 

 وردوول
wordwall     

96 
 

168 
 

- - 1 
(3)  

5 
(20)  

29 
(145)  

 

زاد ذوق 
الفضول في  
تعليم مهارة  

القراءة بتطبيق  
الألعاب  

التعليمية عبر  
الشبكة 
 وردوول
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wordwa
ll     

 SS )موافق جدا(
اذا كانت الألعاب  

التعليمية عبر الشبكة 
 وردوول

wordwall     
مفيدة لطلاب  في  
 تعليم مهارة القراءة 

 

96.5 169 
 
 

- - 1 
(3)  

4 
 (16)  

30 
 (150)  

 

الألعاب  
التعليمية عبر  

الشبكة 
 وردوول

wordwa
ll     

مفيدة في  
تعليم مهارة  

 القراءة 
دليل  البيان 

(%) 
جملة 
 الدرجة
(%) 
 
 

STS 
 )غير

موافق  
 جدا(

TS 
)غير 
 موافق(

R 
 )شك(

S 
 )موافق(
 

SS 
)موافق 
 جدا(
 

 اسئلة سلبية

 TS )غير موافق(  
اذا كانت الألعاب  

التعليمية عبر الشبكة 
   وردوول

wordwall  
لاتزيد معرفة الطلاب  

فى تعليم مهارة  
 القراءة 

 

28.5
7 

50 23 
(23)  

 

9 
(18)  

3 
(19)  

 

لا تزيد   - -
الألعاب  

التعليمية عبر  
الشبكة 
 وردوول

wordwa
ll     ة  معرف

الطلاب فى 
تعليم مهارة  

 القراءة 
 

TS )غير موافق(  
26.8
5 

47 23 
(23)  

12 
(24)  

- 
 

- 
 

- 
 

 
الألعاب  
التعليمية  
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اذا كانت الألعاب  
التعليمية عبر الشبكة 

   وردوول
wordwall   لا

تزيد فضول الطلاب 
فى تعليم مهارة  

  القراءة 

عبرالشبكة 
 وردوول

wordwa
ll        لا تزيد

ل فضو 
فى  الطلاب 
مهارة   تعليم 

 القراءة 
TS )غير موافق(  

تعليم مهارة    اذا كانت
مهملاً   القراءة 
الألعاب   باستخدام 
عبرالشبكة  التعليمية 

 وردوول
wordwall 

30.8 
 

54 
  

18 
(18)  

15 
(30) 

2 
(6)  

 

تعليم  يصبح   - -
 مهارة القراءة 

 ملاً هم
باستخدام  
الألعاب  
التعليمية  

عبرالشبكة 
 وردوول

wordwa
ll       

 
 :wordwallستخدام الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول نتيجة التعليم مهارة القراءة  باستجابة الطلاب على . ا3

دليل  البيان 
(%) 

جملة 
 الدرجة
(%) 

 
 

STS 
 )غير

موافق  
 جدا(

TS 
)غير 
 موافق(

R 
 )شك(

S 
 )موافق(

 

SS 
)موافق 
 جدا(

 

 أسئلة الإيجابية

 SS )موافق جدا(
اذا كانت فكرة الطلاب   

مهارة القراءة  بتطبيق  
الألعاب التعليمية عبر  

95.4 167 
  
  

- - 1 
(3)  

6 
(24)  

28 
(140)  

  

تزداد فكرة الطلاب   
القراءة  بتطبيق   مهارة

الألعاب التعليمية عبر  



625 
 

الشبكة وردوول 
wordwall 

 

الشبكة وردوول 
wordwall 

 SS )موافق جدا(
اذا بفهم الطلاب تعليم  
مهارة القراءة  بتطبيق  
الألعاب التعليمية عبر  

الشبكة وردوول 
wordwall  بسهولة 

 

86.2 151 - - 1 
(3)  

5 
(20)  

 

29 
(145)  

 

بفهم الطلاب تعليم  
مهارة القراءة  بتطبيق  
الألعاب التعليمية عبر  

الشبكة وردوول 
wordwall  

 بسهولة 

 SS )موافق جدا(
اذا ازدادت نتيجة مهارة  
القراءة  بتطبيق الألعاب  

التعليمية عبر الشبكة 
   wordwallوردوول 

 

96.5 
 

169 
 

- - - 6 
(24)  

29 
(145)  

  

تزداد نتيجة مهارة   
القراءة  بتطبيق  

الألعاب التعليمية عبر  
الشبكة وردوول 
wordwall    

دليل  البيان 
(%) 

جملة 
 الدرجة
(%) 

 
 

STS 
 )غير

موافق  
 جدا(

TS 
)غير 
 موافق(

R 
 )شك(

S 
 )موافق(

 

SS 
)موافق 
 جدا(

 

 سئلة سلبيةأ

TS ( غير)موافق  
اذا صعب الطلاب في فهم  

مادة مهارة القراءة   
باستخدام الألعاب التعليمية  

عبر الشبكة وردوول  
wordwall    

  

 30.2  
 

52 20 
(20)  

 

12 
(24) 

3 
(9) 

صعب الطلاب في فهم   - -
مادة مهارة القراءة   
باستخدام الألعاب  

التعليمية عبر الشبكة 
وردوول 

wordwall   
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TS )غيرموافق(  
اذا انخفض نتيجة الطلاب  
مهارة القراءة  باستخدام  

الألعاب التعليمية عبر  
الشبكة وردوول 
wordwall 

 

33.7 59 13 
(13)  

 

20 
(40) 

2 
(6) 

- 
 

- 
 

انخفض نتيجة الطلاب  
مهارة القراءة   

باستخدام الألعاب  
التعليمية عبر الشبكة 

وردوول 
wordwall   

TS )غيرموافق(  
اذا كفاءة الطلاب مهارة  
القراءة  راكدة باستخدام  

الألعاب التعليمية عبر  
الشبكة وردوول 
wordwall    

 
 

29.14 51 19 
(19)  

16 
(32) 

- 
 

- 
 

- 
 

كفاءة الطلاب مهارة  
القراءة  راكدة  

باستخدام الألعاب  
التعليمية عبر الشبكة 

وردوول 
wordwall    

 

 
 الطلابتائج تحليل مقابلات تعليم . ن2

،   AN  ،US  ،MZ   ،FN  ،RF   ،ADوحدات البحث، وهي  احتوت المقابلة سبعة أسئلة لعشر
NSY  ،ALD  ،DH  ،SH على أهداف تطببق الألعاب التعليمية   هتمام  هي تتعلق با  أسئلة . وأهداف سبع

  wordwallوردوول    الألعاب التعليمية عبر الشبكةاستخدام    علىالطلاب  رغبة  ،  wordwallعبر الشبكة وردوول  
فى تعليم مهارة    wordwallوموفق الطلاب على اهتمام الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول    ة اءرة القر اتعليم مه  فى

  wordwallالشبكة وردوول  أن استخدام الألعاب التعليمية عبر  يقولون      أشخاص  9القراءة. والنتيجة من تلك المقابلة  
  التمارين  يدرب   ة صعبًا لأنه  اءم مهارة القر يإن تعل  شخص  يمهم. وأما يقولعلى تعل  وتشجعممتعًا  اءة  م مهارة القر يفي تعل

. جرت المقابلات مع الأشخاص  wordwallالألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  الأسئلة الموجودة في    باهتمام
 .2022مارس   2و  1 التاريخ المعنيين عبر مكالمة فيديو في 

 ئق تحليل الوثانتائج . 3
الوحدة   في  اليومية  التمارين  نتائج  من  وثائق  البحث  هذا  من كتاب4يستخدم  )العربية   ALH )المكتبة( 

  wordwallالألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  للطلاب بعد  هي الدرجة الأخيرة    الوثائق  للحياة( المجلد الثاني.  
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 وردوول لعابالأبها الطلاب في    تالتي قام  الخاطئةووثائق الأجوبة  الصحيحة    وبةجالأووثائق    اءةم مهارة القر يفي تعل
wordwall. 

 
 ة صلاالخ

فى    wordwallإستخدام الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول    في نظر الطلاب عن  طالع هذا البحث  
البرنامج الخاص لتعليم اللغة العربية بجامعة مولانا مالك إبراهيم  الإسلامية الحكومية   PS.2تعليم مهارة القراءة فى الفصل  

  جدا    فقونوا( الطلاب م1بناءً على بيانات الاستبيان الموزعة ، أظهرت الإجابات: )  2022/2021سنة    .مالانج
٪  91.6 توسط بدليل الم wordwallالألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  م  ة باستخدا اء م مهارة القر يتعلالعملية ب

مهارة التعليم  تطبيق  موافقون جدا ب  الطلاب  (2على الأسئلة السلبية، )    نافقو غير مو ٪  27.71للأسئلة الإيجابية و  
سئلة الإيجابية و  لأ   ٪ 96.16بدليل المتوسط   wordwallالألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  من خلال    اءة القر 

ستخدام  با.  اءةم مهارة القر يعلى نتائج تعل  جدا( الطلاب موافقون  3وافقون على الأسئلة السلبية، )م  غير٪  28.74
وافقون  م  غير ٪  31٪ على الأسئلة الإيجابية و94.2بدليل المتوسط    wordwallالألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول  

م مهارة  يفي تعل  wordwallأن الألعاب التعليمية عبر الشبكة وردوول    على الأسئلة السلبية. وأوضحت نتائج المقابلة  
 لصحة البيانات ونتائج البحث.  مؤكدا  البحثأصبحت وثائق  و ب.  لا لطتشجيع التعلم    وترقى    الرغبةعنصر   تعطىة  اءالقر 
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