
Proceedings of International Conference on Islamic Education (ICIED) 
Building an Inclusive and Sustainable Educational System 
Volume 11, 2026 (p-ISSN 2477-3638 / e-ISSN 2613-9804) 

Faculty of Tarbiyah and Teaching Training 
Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang 567 

استراتيجية مبتكرة لتعلم اللغة العربية للأجيال الرقمية: دمج التكنولوجيا، الثقافة الرقمية، والمنهجيات  
 التربوية الحديثة 

Maulidia A. Noer1, Hermi Ismawati2, Efy Setiawati Atanjuani3 

Correspondence: 
ummazahra@uin-malang.ac.id  
 
Affiliation: 
Department of Islamic Primary 
Education, Faculty of Tarbiyah and 
Teacher Training, Maulana Malik 
Ibrahim State Islamic University of 
Malang, Indonesia1 

ummazahra@uin-malang.ac.id  
   
Department of Informatics 
Engineering, Faculty of Science and 
Technology, Maulana Malik Ibrahim 
State Islamic University of Malang, 
Indonesia2 
hermi.ismawati@uin-malang.ac.id   
  
Department of Social Studies 
Education, Faculty of Tarbiyah and 
Teacher Training, Maulana Malik 
Ibrahim State Islamic University of 
Malang, Indonesia 3 
efysetiawati@gmail.com   

Abstract 
The development of digital technology has changed the learning 
environment and created a need for Arabic language learning 
strategies that are responsive to digitally oriented learners. This 
study describes innovative Arabic language learning strategies 
through the integration of digital technology, digital literacy, and 
contemporary pedagogical approaches in the Special Program for 
Arabic Language Development (PKPBA) at Universitas Islam Negeri 
Maulana Malik Ibrahim Malang. The study employed a qualitative 
descriptive approach. Data were collected from three Arabic 
language teachers and 60 PKPBA students selected purposively 
during February–April 2026. Data collection involved direct 
observation conducted three times in two classes, semi-structured 
interviews, and document analysis. The data were analyzed 
inductively through initial coding, category development, thematic 
organization, and comparison across observation, interview, and 
documentary evidence. The ϐindings show that digital technology 
was used through YouTube for audiovisual input followed by 
question-and-answer activities and paired conversation practice, 
Wordwall for interactive vocabulary practice, and Quizizz for 
interactive assessment of reading and writing skills. Students were 
also assigned to produce Arabic-language videos as a form of digital 
content production and conversational practice. These practices 
indicate that digital literacy in the observed context involved 
accessing, interacting with, practicing through, and producing 
digital learning content. The ϐindings also show communicative, 
task-based, active, and collaborative elements in the learning 
activities. However, the qualitative data reported in this study 
describe patterns of technology use and participation rather than 
establish causal effects on motivation or learning effectiveness. The 
study contributes a contextual description of how technology, digital 
literacy, and contemporary pedagogy are integrated in an intensive 
Arabic language program in higher education. 
Keywords: 
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A. INTRODUCTION/ المقدمة   

شɺد تطور التكنولوجيا الرقمية ࢭʏ القرن اݍݰادي والعشرʈن Ȗغي؈فات كب؈فة ࢭʏ مختلف جوانب اݍݰياة  

الȎشرʈة، بما ࢭʏ ذلك ࢭʏ مجال التعليم. لم تؤثر التحولات الرقمية فقط عڴʄ طرʈقة إنتاج المعلومات وɲشرɸا،  

الذ اݍݨيل   ʄغالبًا عڴ يُطلق  الطلاب.  وأسلوب Ȗعلم  أيضًا خصائص  بʋئة رقمية اسم  بل غ؈فت   ʏࢭ وُلد وɲشأ  ي 

اݍݨيل الرق׿ܣ الأصڴʏ، وɸو اݍݨيل المعتاد عڴʄ استخدام الأجɺزة التكنولوجية مثل الإن؅فنت ووسائل التواصل 

بحيث   Ȗعليمية  اس؅فاتيجيات  ابتɢار  اݍݰالة  ɸذه  تتطلب  اليومية.  اݍݰياة   ʏࢭ الرقمية  والتطبيقات   ʏالاجتماڤ

 .(Prensky, 2001) ات وخصائص ɸذا اݍݨيل الرق׿ܣيتلاءم عملية التعليم مع احتياج
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لتعزʈز   كب؈فة  فرصًا  الرقمية  التكنولوجيا  دمج  يوفر  العرȋية،  اللغة  وخصوصًا  اللغة،  Ȗعلم  سياق   ʏࢭ

التعلم ع؄ف   Ȗعليمية تفاعلية متنوعة مثل منصات  التكنولوجيا استخدام وسائل  التعلم. تȘيح  فعالية عملية 

إڲʄ مصاد بالإضافة  اللغة،  وتطبيقات  التعليمية،  الفيديو  ومقاطع  المعتمدة عڴʄ  الإن؅فنت،  اݝݵتلفة  التعلم  ر 

  
ً
التعلم Ȋشɢل أك؆ف مرونة وتواصلا التكنولوجيا، يمكن أن تتم عملية  الإن؅فنت. من خلال الاستفادة من ɸذه 

  ،ʏوكڴɸ) العملية التعليمية ʏالتعلم ومشاركة المتعلم؈ن ࢭ ʄز الدافعية عڴʈعزȖ ʏم ࢭɺسʇ عاونًا، مماȖ2018و  .(

ا دمج  يدعم  ذلك،   ʄعڴ التفك؈ف  علاوة   ʄعڴ القدرة  مثل  والعشرʈن  اݍݰادي  القرن  مɺارات  تطوʈر  لتكنولوجيا 

وفاديل،  (ترʈلينغ  التعليم  عولمة  عصر   ʏࢭ ɸامة  كفاءات  Ȗشɢل  والۘܣ  والتعاون،  والتواصل  والإبداع  النقدي 

2009(. 

ومع ذلك، فإن تطبيق التكنولوجيا ࢭȖ ʏعليم اللغة العرȋية لا يزال يواجه تحديات مختلفة. وȖش؈ف Ȋعض  

النݤݮ   إڲʄ استخدام  يميل  يزال  لا  التعليمية  المؤسسات  العديد من   ʏࢭ العرȋية  اللغة  Ȗعليم  أن   ʄإڲ الدراسات 

أɸمية لݏݨوانب النحوʈة Ȋشɢل نظري. وغالبًا  التقليدي الذي يركز عڴʄ المعلم (التعلم المرتكز عڴʄ المعلم) وʉعطي  

البصري،    ،ʏالتفاعڴ التعلم  يفضل  الذي  الرق׿ܣ  اݍݨيل  احتياجات  تلبية   ʄعڴ قادر  غ؈ف  النݤݮ  ɸذا  يɢون  ما 

الدين،   (علاء  التكنولوجيا   ʄعڴ ب؈ن  2019والمعتمد  الرقمية  الثقافة  محدودية  فإن  ذلك،   ʄإڲ بالإضافة   .(

  ʏار ࢭɢالمعلم؈ن ونقص الابت  ʏعيق الاستفادة القصوى من التكنولوجيا ࢭȖ عد أيضًا عواملȖ ر وسائل التعلمʈتطو

 .)Ȗ2018عليم اللغة العرȋية (رحمن ووɢʈي، 

الدراسات السابقة حول استخدام التكنولوجيا ࢭȖ ʏعليم اللغة العرȋية قدمت أدلة مɺمة حول إمɢانات  

الدراسات   التعلم. ومع ذلك، فإن نطاق ɸذه  ࢭʏ زʈادة التفاعل والدافعية وتوسيع مصادر  الرقمية  الوسائط 

ʄعض الدراسات عڴȊ تركز ،
ً

التكنولوجيا أو الوسائط الرقمية    ي؅فك ثلاث نقاط تحتاج إڲʄ مزʈد من التوضيح. أولا

 ʏة اݍݰديثة ࢭʈا مع تنمية الثقافة الرقمية والمناݠݮ ال؅فبوɺعليمية، من دون تحليل كيفية دمجȖ ا أدواتɺبوصف

  ʄإڲ المɢونات  ɸذه  ت؅ُفجم  كيف  ɠافية  بصورة  السابقة  الدراسات  ݳ  توܷ لا  ثانيًا،  متɢاملة.  صفية  ممارسة 

ا، ما يزال الرȋط  ممارسات Ȗعليمية فعلية داخل بر 
ً
نامج مكثف لتعليم اللغة العرȋية ࢭʏ بʋئة التعليم العاڲʏ. ثالث

ب؈ن الاس؅فاتيجية المستخدمة ࢭʏ الصف وȋ؈ن الأدلة التجرȎʈية المتعلقة بمشاركة الطلاب، والدافعية، والتعلم  

. لذلك، لا تتمثل الفجوة ࢭʏ غياب اݍݰديث عن ا
ً

لتكنولوجيا، و୒نما ࢭʏ  التواصڴʏ بحاجة إڲʄ وصف أك؆ف تفصيلا

ال؅فبوʈة اݍݰديثة  التكنولوجيا والثقافة الرقمية والمناݠݮ  المتɢامل لكيفية تفاعل  محدودية الوصف التجرʈۗܣ 

 داخل سياق مؤسؠۜܣ محدد.

البحث المفاɸي׿ܣ حول استخدام    ʄالدراسات لا تزال تركز عڴ ذلك، فإن معظم ɸذه  الرغم من   ʄعڴ

التكنولوجيا أو Ȗسلط الضوء فقط عڴʄ استخدام الوسائط الرقمية Ȋشɢل عام ࢭȖ ʏعلم اللغة. ɸذه الدراسات  

ɢشȊ تدمج الۘܣ  العرȋية  اللغة  Ȗعليم  اس؅فاتيجيات  تطبيق  Ȋعد Ȋشɢل متعمق  تȘناول  التكنولوجيا  لم   ʏل مٔڈڋ

الرقمية، والمناݠݮ ال؅فبوʈة اݍݰديثة ࢭʏ سياق برامج Ȗعليمية محددة. وȌعبارة أخرى، لا   الرقمية، ومحو الأمية 

التكنولوجيا والتطبيق    ʄند إڲȘية المسȋالعر اللغة  يزال ɸناك فجوة بحثية ب؈ن الدراسات النظرʈة حول Ȗعليم 

 .م العاڲʏالعمڴʏ له Ȋشɢل ملموس ࢭʏ بʋئة التعلي
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الدراسة ࢭʏ معاݍݨة ɸذه الفجوة من خلال تقديم وصف ميداɲي لسياق ال؄فنامج اݍݵاص   Ȗسɺم ɸذه 

المباشرة   الملاحظة  البيانات:  ثلاثية  ب؈ن  اݍݨمع  مع  مالانج،  إبراɸيم  مالك  مولانا  بجامعة  العرȋيّة  اللغة  لتعليم 

الدراسة   مساɸمة  وتختلف  التعليمية.  والوثائق  المɺيɢلة،  شبه  لاستخدام  والمقابلات  العام  العرض  عن 

  ʏوۂ البيانات   ʏࢭ ظɺرت  الۘܢ  الفعلية  الأدوات  تحديد  خلال  من    Youtube, Wordwall,Quizizzالتكنولوجيا 

ورȋط ɠل أداة بوظيفْڈا ࢭʏ الɴشاط التعلي׿ܣ، إڲʄ جانب تحليل مɺمة: إنتاج الطلبة لمقاطع فيديو باللغة العرȋية.  

كما تنظم الدراسة النتائج ࢭʏ ثلاثة محاور م؅فابطة دمج التكنولوجيا وترسيخ الثقافة الرقمية والمناݠݮ ال؅فبوʈة  

 اݍݰديثة.

اللغة   لتعليم  المبتكرة  التعليم  اس؅فاتيجيات  تحليل   ʄإڲ البحث  ɸذا  ٱڈدف  اݍݵلفية،  ɸذه   ʄإڲ اسȘنادًا 

  ʏࢭ التعلم  أɲشطة   ʏࢭ المطبقة  ثلاثة   PKPBAالعرȋية   ʄالبحث عڴ مالانج. وʈركز  إبراɸيم  مالك  بجامعة مولانا 

(1أسئلة رئʋسية: ( العرȋية؟  اللغة  الرقمية ࢭʏ أɲشطة Ȗعلم  التكنولوجيا  تُدمج  الثقافة  2) كيف  تُنّ׿ܢ  ) كيف 

و( التعلم؟  أɲشطة  خلال  من  الطلاب  لدى  المعلمون  3الرقمية  ʇستخدمɺا  الۘܣ  اݍݰديثة  ال؅فبوʈة  المناݠݮ  ما   (

أك؆ف  و  تجرȎʈيًا  وصفًا  الدراسة  تقدم  الأسئلة،  ɸذه  عن  الإجابة  خلال  ومن  الصفي؟  التفاعل   ʏࢭ تظɺر  كيف 

  ʏࢭ للمتعلم؈ن  العرȋية  Ȗعليم اللغة   ʏࢭ ال؅فبوʈة  الرقمية والممارسات  والثقافة  التكنولوجيا  ب؈ن  للعلاقة  تحديدًا 

  البʋئة اݍݨامعية. 
 

B. METHODS/منݤݮ البحث 

استخدمت الدراسة منݤݨًا نوعيًا ذا تصميم وصفي لفɺم اس؅فاتيجيات Ȗعلم اللغة العرȋية ࢭʏ سياقɺا  

بجامعة مولانا مالك إبراɸيم مالانج. واخت؈ف ɸذا   (PKPBA) الطبيڥʏ داخل برنامج اݍݵاص لتعليم اللغة العرȋية 

التصميم لأنه ʇسمح بوصف الممارسات التعليمية كما تحدث فعليًا، مع ال؅فك؈ق عڴʄ استخدام التكنولوجيا،  

جرʈت  
ُ
وممارسات الثقافة الرقمية، وأنماط مشاركة الطلبة، والأساليب ال؅فبوʈة المستخدمة ࢭʏ أɲشطة التعلم. أ

 .2026الف؅فة من ف؄فاير إڲʄ أبرʈل الدراسة خلال 

اخت؈ف المشارɠون باستخدام   PKPBA. طالبًا من طلاب   60شارك ࢭʏ الدراسة ثلاثة معلم؈ن للغة العرȋية و

وɠان معيار اختيار المعلم؈ن ɸو مشاركْڈم المباشرة ࢭʏ تدرʉس المقرر،   (purposive sampling). العينة القصدية

  PKPBA بʋنما اش؅فط ࢭʏ الطلبة أن يɢونوا مشارك؈ن فعليًا ࢭʏ أɲشطة التعلم الۘܣ تمت ملاحظْڈا. وتم اختيار 

  ،ʄالأوڲ السنة  طلاب  لدى  العرȋية  اللغة  مɺارات  لتطوʈر  مكثف  برنامج  لأنه  للدراسة  مناسبًا  ا 
ً
سياق وصفه 

  .وʉستخدم وسائط Ȗعليمية رقمية ضمن أɲشطة التعلم

جرʈت  
ُ
جُمعت البيانات باستخدام ثلاث تقنيات م؅فابطة: الملاحظة، والمقابلة شبه المɺيɢلة، والتوثيق. أ

فصول خلال الف؅فة اݝݰددة للدراسة. وركزت بطاقة الملاحظة عڴʄ أرȌعة مؤشرات:    2مرة ࢭʏ    3الملاحظة المباشرة  

التكنولوجيا ࢭʏ تقديم الم التكنولوجيا المستخدمة، ووظيفة  التفاعل أو التقوʈم، وأشɢال مشاركة  نوع  ادة أو 

جلسة.   ɠل  Ȋعد  الملاحظة  ورقة   ʏࢭ الملاحظات  وܥُݨلت  المعلم.  ʇستخدمɺا  الۘܣ  ال؅فبوʈة  والممارسات  الطلاب، 
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المعلومات   ɸذه  ɠانت  إذا  الٔڈائية  الɴܦݵة   ʏࢭ ومɢاٰڈا  ملاحظة  ɠل  مدة  إدراج   ʏبڧɴي الإجراء،  وضوح  ولضمان 

 .متاحة ࢭʏ ܥݨلات البحث
جُمعت البيانات باستخدام ثلاث تقنيات م؅فابطة: الملاحظة المباشرة، والمقابلات شبه المɺيɢلة، وتحليل  

جرʈت الملاحظة المباشرة ثلاث مرات ࢭʏ فصل؈ن خلال الف؅فة اݝݰددة للدراسة. وركزت بطاقة الملاحظة 
ُ
الوثائق. أ

) رئʋسية:  مؤشرات  أرȌعة   ʄ1عڴ) المستخدمة،  التكنولوجيا  نوع  أو  2)  المادة  تقديم   ʏࢭ التكنولوجيا  وظيفة   (

) الممارسات ال؅فبوʈة الۘܣ ʇستخدمɺا المعلم.  4) أشɢال مشاركة الطلبة، و(3التدرʈب أو التفاعل أو التقوʈم، (

 .وܥُݨلت الملاحظات ࢭʏ ورقة الملاحظة Ȋعد ɠل جلسة
جرʈت مقابلات شبه مɺيɢلة مع ثلاثة معلم؈ن و

ُ
، واستمرت ɠل  2026أبرʈل  –طالبًا خلال ف؄فاير   60كما أ

وأɸداف   التكنولوجيا،  اختيار  المعلم؈ن  مقابلة  دليل  تناول  المتاحة.  البيانات  وفق  دقائق  خمس  نحو  مقابلة 

التواص التعلم  وتطبيق  الرقمية،  الثقافة  تنمية  واس؅فاتيجيات  والتعاوɲي،  استخدامɺا،  المɺام   ʄعڴ والقائم   ʏڴ

والتحديات الۘܣ تواجه التنفيذ. أما مقابلات الطلبة فتناولت خ؄فاٮڈم ࢭʏ استخدام الوسائط الرقمية، وأشɢال  

 .مشاركْڈم ࢭʏ الأɲشطة، واستخدام المصادر الرقمية خارج الصف. وتم Ȗܦݨيل المقابلات وتفرʉغɺا قبل التحليل
ا للتحقق من بيانات الملاحظة والمقابلات. وشملت الوثائق الۘܣ  

ً
واستُخدمت الوثائق بوصفɺا مصدرًا ثالث

تمت مراجعْڈا المنݤݮ الدرا؟ۜܣ، وخطط ومواد التعليم، والوسائط الرقمية المستخدمة، وتقارʈر أɲشطة التعلم.  

حصت الوثائق وفق ثلاثة أسئلة: ما التكنولوجيا المقررة أو الم
ُ
ستخدمة؟ ما الأɲشطة الۘܣ تتطلب مشاركة  وف

رقمية من الطلبة؟ وما المؤشرات الۘܣ تدل عڴʄ استخدام الأساليب ال؅فبوʈة اݍݰديثة؟ ثم قورنت نتائج فحص  

 .الوثائق مع بيانات الملاحظة والمقابلات

وتفرʉغات   الصف  ملاحظات  جُمعت   ،
ً

أولا متتاȊعة.  مراحل  ع؄ف  استقرائية  بصورة  البيانات  حُللت 

البحث.   بأسئلة  المرتبطة  المقاطع  رئت بصورة متكررة لتحديد 
ُ
تحليل واحدة، وق وحدة   ʏࢭ والوثائق  المقابلات 

تصف   الۘܣ  المقاطع   ʄعڴ قص؈فة  رموز  وضع  خلال  من   ʏالأوڲ ال؅فم؈ق  جري 
ُ
أ التكنولوجيا،  ثانيًا،  استخدام 

الرموز   ا، جُمعت 
ً
الثقافة الرقمية، وأشɢال مشاركة الطلبة، والأساليب ال؅فبوʈة، والتحديات. ثالث وممارسات 

المتقارȋة ࢭʏ فئات مؤقتة، ثم روجعت ɸذه الفئات بالعودة إڲʄ البيانات الأصلية للتأكد من اȖساقɺا. راȊعًا، نُظمت  

مرت ٰڈائية  موضوعات   ʏࢭ الرقمية،  الفئات  الثقافة  التكنولوجيا، وترسيخ  دمج  للدراسة:  الثلاثة  باݝݰاور  بطة 

ɠل   وأخ؈فًا، قورنت  البيانات.  ظɺرت من  الۘܣ  الفرعية  بالموضوعات  الاحتفاظ  مع  اݍݰديثة،  ال؅فبوʈة  والمناݠݮ 

 .نȘيجة بالأدلة المتاحة من الملاحظة والمقابلة والوثائق قبل صياغة التفس؈ف الٔڈاǿي

لضمان مصداقية التفس؈ف، استخدمت الدراسة تثليث المصادر وتثليث الأساليب. فقورنت إفادات  

المعلم؈ن بإفادات الطلبة وȋالوثائق التعليمية، كما قورنت نتائج الملاحظة بɴتائج المقابلات والتوثيق. وعند وجود  

Șعتمد الن
ُ
Ȗ البيانات الأصلية. ولم ʄن، تم الرجوع إڲʈعارض ب؈ن مصدرȖ  ا سندɺان لɠ التفس؈ف إلا عندما ʏيجة ࢭ

رȋُطت   بل  التكنولوجيا،  وجود  ݝݨرد  Ȗعلي׿ܣ  أثر  أو  مɺارة  تحقق  يُف؅فض  لم  وȋذلك،  البيانات.  مادة   ʏࢭ واܷݳ 

 .الاستɴتاجات بما ظɺر ࢭʏ الأɲشطة أو بما ورد ࢭʏ البيانات المتاحة

ملاحظة منݤݨية: لم تُدرج اقتباسات حرفية من المقابلات أو أرقامًا تفصيلية للمشاركة غ؈ف الموجودة  
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المقابلات   نصوص  ɠانت  إذا  الٔڈائية  الɴܦݵة   ʏࢭ إدراجɺا  وʈمكن  بيانات.  لاختلاق  تجنبًا  المتاحة،  البيانات   ʏࢭ

 .الأصلية متاحة للباحث؈ن
 

C. RESULT & DISCUSSION/ نتائج البحث ومناقشْڈا   

 تنفيذ دمج التكنولوجيا ࡩȖ ʏعلم اللغة العرȋية  .1

أظɺرت البيانات أن دمج التكنولوجيا ࢭȖ ʏعلم اللغة العرȋية ظɺر ࢭʏ استخدام أدوات رقمية محددة،  

ʏۂ YouTube وWordwall وQuizizz  ولم العرȋية.  باللغة  فيديو  مقاطع  بإنتاج  الطلبة  تɢليف   ʄإڲ إضافة   ،

ستخدم ɸذه الأدوات بالطرʈقة نفسɺا؛ فقد ارتبط ɠل مٔڈا بɴشاط Ȗعلي׿ܣ محدد. وʉش؈ف ɸذا النمط إڲʄ أن 
ُ
Ȗ

 ʈتقديم اݝݰتوى والتدر ʏعرض المادة، بل استُخدمت ࢭ ʄالسياق المدروس لم تكن مقتصرة عڴ ʏب  التكنولوجيا ࢭ

 .والتفاعل والتقوʈم و୒نتاج اݝݰتوى الرق׿ܣ

لعرض   YouTube اسȘنادًا إڲʄ الملاحظة الصفية، استُخدمت الوسائط السمعية والبصرʈة ع؄ف منصة

مقاطع فيديو Ȗعليمية باللغة العرȋية، ثم أعقب ذلك ɲشاط السؤال واݍݨواب وممارسة اݝݰادثة بصورة ثنائية.  

وقد لوحظ أن الطلبة استجابوا لأسئلة المدرس وشارɠوا ࢭʏ تدرʈبات اݝݰادثة مع زملا٬ڈم. وȋذلك، فإن الدليل  

 لممارسة التفاعل الشفࢼܣ، ولʋس مجرد أداة لعرض   YouTube الميداɲي يدعم وصف استخدام
ً

بوصفه مدخلا

 .الفيديو

تفاعلية.   Wordwall كما استُخدم تطبيق أɲشطة  العرȋية من خلال  ࢭʏ تدرʈب الطلبة عڴʄ المفردات 

وʉش؈ف ذلك إڲʄ استخدام التطبيق ࢭʏ مرحلة التدرʈب والممارسة، حيث يتفاعل الطلبة مع المفردات من خلال  

واستُخدم رق׿ܣ.  تȘيح   ɲ Quizizzشاط  تفاعلية  وتدرʈبات  أسئلة  خلال  والكتابة من  القراءة  مɺارȖي  تقوʈم   ʏࢭ

 .للطلبة الإجابة بصورة مباشرة. وʈُظɺر ذلك وظيفة تقوʈمية واܷݰة للتكنولوجيا الرقمية داخل عملية التعلم

ف الطلبة بإعداد مقاطع فيديو تتضمن ممارسة اݝݰادثة باللغة العرȋية. وتمثل  
ّ
ل

ُ
ɠ ،ذلك ʄإضافة إڲ

 من اسْڈلاك اݝݰتوى الرق׿ܣ إڲʄ إنتاج محتوى رق׿ܣ باللغة المسْڈدفة. ومن ثم، يمكن وصفɺا  
ً

ɸذه المɺمة انتقالا

و୒نتاج محتوى باللغة العرȋية. ولا Ȗسمح  بأٰڈا ممارسة تجمع ب؈ن استخدام الوسيط الرق׿ܣ وممارسة اݝݰادثة  

 .البيانات المتاحة، مع ذلك، بإثبات أن ɸذه المɺمة أدت إڲʄ تحسن قابل للقياس ࢭʏ الكفاءة اللغوʈة

أما أدوات الذɠاء الاصطناڤʏ، مثل روȋوتات اݝݰادثة والتعرف عڴʄ الصوت والتܶݰيح الآڲʏ، فلا توجد 

ࢭʏ البيانات المتاحة أدلة ميدانية تثȎت استخدامɺا ࢭʏ الأɲشطة المرصودة. لذلك لا تُقدم ɸذه الأدوات بوصفɺا  

 .اݍݰاجة جزءًا من نتائج الدراسة، وʈمكن تناولɺا فقط ࢭʏ إطار نظري إذا دعت
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تتفق ɸذه النȘيجة مع ما أشارت إليه الأدبيات حول أɸمية مواءمة التكنولوجيا مع أɸداف الɴشاط  

مستقلة  غاية  بوصفɺا  معɺا  التعامل  بدل  اݍݰالة   .(Iswanto, 2017; Akmir et al., 2025) التعلي׿ܣ  وتُظɺر 

الɴشاط الرقمية تختلف بحسب  أن وظيفة الأداة  لتقديم مدخل   YouTube :المدروسة بصورة أك؆ف تحديدًا 

للتقوʈم، و୒نتاج الفيديو لممارسة   Quizizzلتدرʈب المفردات،   Wordwallسمڥʏ بصري يȘبعه تفاعل شفࢼܣ،  

 .اݝݰادثة وɲ୒شاء محتوى رق׿ܣ

 ترسيخ الثقافة الرقمية ࡩȖ ʏعلم اللغة العرȋية  .2

تظɺر الثقافة الرقمية ࢭʏ البيانات المدروسة من خلال أنماط استخدام الطلبة للمحتوى الرق׿ܣ ضمن  

، ثم أجابوا عن  YouTube أɲشطة Ȗعلم اللغة العرȋية. فقد شاɸد الطلبة مقاطع Ȗعليمية باللغة العرȋية ع؄ف

، وأجابوا عن  Wordwall أسئلة المدرس ومارسوا اݝݰادثة بصورة ثنائية. كما شارɠوا ࢭʏ أɲشطة المفردات ع؄ف

سندت إلٕڈم مɺمة إنتاج مقاطع فيديو باللغة العرȋية. وȖش؈ف ɸذه الممارسات  Quizizz تدرʈبات التقوʈم ع؄ف
ُ
، وأ

إڲʄ أن الثقافة الرقمية لم تظɺر ࢭʏ مجرد امتلاك جɺاز أو فتح تطبيق، و୒نما ࢭʏ توظيف الوسيط الرق׿ܣ لأداء  

  .مɺمة لغوʈة محددة

إعداد مقاطع   التلقي إڲʄ الإنتاج. فمɺمة  انتقال الطلبة من   ʏأيضًا ࢭ الرقمية  الثقافة  وتظɺر ممارسة 

الفيديو تتطلب استخدام وسيط رق׿ܣ لإنتاج مادة باللغة العرȋية، وɸو ما يوسع مفɺوم الثقافة الرقمية من  

ا أن  اللغوي. غ؈ف  بالتعلم  صلة  ذي  إɲشاء محتوى   ʄإڲ اݝݰتوى   ʄإڲ قياسًا  الوصول  تتضمن  لا  المتاحة  لبيانات 

عرض ɸذه المظاɸر بوصفɺا ممارسات رقمية مݏݰوظة،  
ُ
Ȗ لمستوى الكفاءة الرقمية لدى الطلبة؛ لذلك 

ً
مستقلا

 عڴʄ مستوى معياري محدد من الكفاءة الرقمية
ً

 .ولʋس بوصفɺا دليلا

وتتوافق ɸذه النȘيجة مع الدراسات الۘܣ ترى أن التعلم الرق׿ܣ ࢭʏ اللغة يرتبط بتوسيع فرص الوصول  

 .(Tsany et al., 2022; Sanjaya et al., 2024) إڲʄ مصادر التعلم وممارسة اللغة خارج أنماط التعلم التقليدية

إلا أن الدراسة اݍݰالية تضيف وصفًا سياقيًا لوظيفة الوسائط الرقمية ࢭɲ ʏشاط لغوي محدد داخل برنامج  

 .مكثف لتعليم العرȋية

وȋالɴسبة إڲʄ التعلم الذاȖي، Ȗش؈ف الأدبيات إڲʄ أن الموارد الرقمية يمكن أن توسع فرص التعلم خارج  

التعلم   .(Tsany et al., 2022) الصف لكن البيانات اݍݰالية لا تتضمن أدلة ɠافية لتقرʈر أن الطلبة مارسوا 

الذاȖي بصورة منتظمة خارج الصف؛ ولذلك لا تُقدّم ɸذه الفكرة بوصفɺا نȘيجة ميدانية، و୒نما بوصفɺا دلالة  

 .نظرʈة محتملة لا تتجاوز ما Ȗسمح به البيانات

  ال؅فبوʈة اݍݰديثة ࡩȖ ʏعلم اللغة العرȋيةساليب الأ  .3
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استخدام أن  الملاحظة  بصورة   YouTube تُظɺر  اݝݰادثة  وممارسة  واݍݨواب  السؤال  ɲشاط  بِعَه 
َ
ت

التدرʈبات الشفɺية مع زملا٬ڈم. وʈقدم ɸذا النمط   ʏوا ࢭɠثنائية، حيث استجاب الطلبة لأسئلة المدرس وشار

 ميدانيًا عڴʄ وجود عناصر من النݤݮ التواصڴʏ؛ إذ استُخدمت اللغة ࢭʏ التفاعل والممارسة، ولم يقتصر  
ً

دليلا

  .ڴʄ استقبال اݝݰتوى الɴشاط ع

فيديو   مقاطع  بإعداد  الطلبة  تɢليف   ʏࢭ ݳ  أوܷ بصورة  المɺام   ʄعڴ القائم  التعلم  عنصر  يظɺر  كما 

تتضمن ممارسة اݝݰادثة باللغة العرȋية. فالمɺمة تتطلب من الطلبة توظيف اللغة لإنجاز منتج محدد، وɸو ما  

 Richards) نظيم ممارسة اللغةيɴܦݨم مع مفɺوم التعلم القائم عڴʄ المɺام عندما تɢون المɺمة نفسɺا وسيلة لت 

& Rodgers, 2014).   طبيعة ʄإڲ المɺام ʇسȘند   ʄعلم قائم عڴȖ بأنه  المɺمة  نفسه، فإن وصف ɸذه  الوقت   ʏوࢭ

 .الɴشاط الموثقة ࢭʏ البيانات، ولʋس إڲʄ اف؅فاض عام بأن ɠل استخدام للتكنولوجيا يمثل Ȗعلمًا قائمًا عڴʄ المɺام

وʈظɺر التعلم التعاوɲي من خلال ممارسة اݝݰادثة الثنائية ب؈ن الطلبة. وʉش؈ف ɸذا الɴشاط إڲʄ تنظيم  

نȘيجة   الدراسة بوصفه  تُقدمه  التعلم المدمج، فلا  أما  الزملاء بوصفه جزءًا من ممارسة اللغة.  التفاعل ب؈ن 

رة محددة انتظام اݍݨمع ب؈ن التعلم وجɺًا ميدانية؛ إذ لا تتوافر ࢭʏ البيانات اݍݰالية تفاصيل ɠافية تثȎت بصو 

 .لوجه والتعلم ع؄ف الإن؅فنت من حيث التكرار والوظيفة

الɴشاط والمشاركة:    ʄة تركز عڴʈوȋالتكنولوجيا مع ممارسات تر البيانات عن تداخل  وعليه، تكشف 

عرض محتوى رق׿ܣ يȘبعه تفاعل شفࢼܣ، تدرʈب تفاعڴʏ عڴʄ المفردات، تقوʈم رق׿ܣ، ومɺمة إنتاج فيديو باللغة  

  ʏاستخدام اللغة ࢭ ʄذه الممارسات مع الاتجاه الذي يركز عڴɸ ܦݨمɴية. وتȋشطة ذات  العرɲسياقات تواصلية وأ

 .(Richards & Rodgers, 2014) معۚܢ بدل الاقتصار عڴʄ المعرفة اللغوʈة اݝݨردة

 ترابط التكنولوجيا والثقافة الرقمية والممارسات ال؅فبوʈة ࡩʏ التعلم  .4

عناصر   ثلاثة  من  يتɢون  وصفي  تفس؈في  نموذج  بصياغة  الثلاثة  النتائج  محاور  ب؈ن  المقارنة  Ȗسمح 

م؅فابطة. الأول ɸو التكنولوجيا بوصفɺا أداة ذات وظيفة محددة بحسب الɴشاط: تقديم اݝݰتوى، التدرʈب،  

ممارس بوصفɺا  الرقمية  الثقافة  ɸو  والثاɲي  اݝݰتوى.  إنتاج  أو  التقوʈم،  الموارد  التفاعل،  لاستخدام  ة 

ا لتنظيم مشاركة  
ً
والتطبيقات الرقمية لأداء مɺام لغوʈة. والثالث ɸو الأساليب ال؅فبوʈة اݍݰديثة بوصفɺا طرق

  .الطلبة ࢭʏ الɴشاط، مثل السؤال واݍݨواب، واݝݰادثة الثنائية، والتدرʈب التفاعڴʏ، و୒نتاج الفيديو

ݳ ɸذه العلاقة أن القيمة التعليمية للتكنولوجيا لا يمكن فصلɺا عن الɴشاط الذي تُوظف فيه.   وتوܷ

و YouTube فمشاɸدة اݝݰادثة،  بممارسة  و Wordwallاق؅فنت  المفردات،  بتدرʈب  اق؅فن  Quizizzاق؅فن 

ࢭɸ ʏذه   الموصوف  الابتɢار  فإن  ثم،  اݝݰتوى. ومن  و୒نتاج  اݝݰادثة  بممارسة  اق؅فن  الفيديو  و୒نتاج  بالتقوʈم، 



574 Proceeding of International Conference on Islamic Education (ICIED)  

الدراسة يتمثل ࢭʏ تɢامل الأداة الرقمية مع المɺمة اللغوʈة وطرʈقة تنظيم التفاعل، ولʋس ࢭʏ مجرد وجود الأجɺزة  

  .أو التطبيقات

التعلم، و୒نما   الرقمية ونتائج  إثبات علاقة سبȎية ب؈ن التكنولوجيا والثقافة  النموذج  ولا يقصد ٭ڈذا 

كما ظɺرت ࢭʏ البيانات. وȋالمثل، لا يمكن اݍݨزم بتحسن   PKPBA وصف كيفية اجتماع ɸذه المɢونات ࢭʏ سياق 

الدافعية أو فعالية اكȘساب المɺارات اللغوʈة من خلال وجود التكنولوجيا وحده؛ فإثبات ذلك يتطلب بيانات  

  .أداء أو قياسًا قبليًا وȌعديًا أو أدلة نوعية مباشرة ومحددة

أما كفاءات القرن اݍݰادي والعشرʈن، مثل التفك؈ف النقدي والإبداع والتواصل والتعاون، فلا تɴُسب  

 عڴʄ ممارسة  
ً

الثنائية دليلا إڲʄ الطلبة عڴʄ نحو عام إلا بقدر ما تدعمɺا الأɲشطة المرصودة. وتوفر اݝݰادثة 

 عڴʄ استخدا
ً

م الوسيط الرق׿ܣ لإنتاج محتوى باللغة  التفاعل الشفࢼܣ، بʋنما توفر مɺمة إنتاج الفيديو دليلا

العرȋية. أما التفك؈ف النقدي أو الإبداع بوصفɺما كفاءت؈ن مستقلت؈ن، فلا تتوافر ࢭʏ البيانات اݍݰالية مؤشرات  

  .ɠافية لقياسɺما أو اݍݰكم عڴʄ مستواɸما

D. CONCLUSION/ اݍݵاتمة   

اللغة   Ȗعليم   ʏࢭ الابتɢارʈة  الاس؅فاتيجية  فɺم  يمكن  والوثائق،  والمقابلات  الملاحظة  بيانات   ʄإڲ اسȘنادًا 

ʏية ࢭȋالعر PKPBA   امل ثلاثة محاور: استخدام التكنولوجياɢيم مالانج من خلال تɸبجامعة مولانا مالك إبرا

الۘܣ تنظم مشاركة الطلبة. وقد أظɺرت البيانات   الرقمية، والأساليب ال؅فبوʈة  التعليمية، وممارسات الثقافة 

اݝݰادثة،   YouTube استخدام وممارسة  واݍݨواب  السؤال  أعقبه  الذي  البصري   ʏالسمڥ اݝݰتوى  لعرض 

و Wordwall واستخدام المفردات،  تدرʈب   ʏࢭQuizizz   ليفɢت جانب   ʄإڲ والكتابة،  القراءة  مɺارȖي  تقوʈم   ʏࢭ

 .الطلبة بإنتاج مقاطع فيديو باللغة العرȋية لممارسة اݝݰادثة

وȖش؈ف ɸذه النتائج إڲʄ أن الثقافة الرقمية ࢭʏ السياق المدروس تتجسد ࢭʏ الوصول إڲʄ اݝݰتوى الرق׿ܣ، 

والتفاعل معه، واستخدام التطبيقات ࢭʏ التدرʈب والتقوʈم، ثم إنتاج محتوى رق׿ܣ باللغة العرȋية. كما ظɺرت  

التع والتعلم  المɺام   ʄالقائم عڴ والتعلم   ʏالتواصڴ النݤݮ  من  واݍݨواب  عناصر  السؤال  أɲشطة  خلال  من  اوɲي 

واݝݰادثة الثنائية ومɺمة إنتاج الفيديو. وتكمن مساɸمة الدراسة ࢭʏ تقديم وصف ميداɲي متɢامل يرȋط ب؈ن  

  .الأداة الرقمية ووظيفْڈا والɴشاط اللغوي والأسلوب ال؅فبوي داخل برنامج جامڥʏ مكثف لتعليم العرȋية

فوجود   المتاحة.  والبيانات  النوعية  الدراسة  طبيعة  حدود   ʏࢭ النتائج  تفس؈ف   ʏبڧɴي ذلك،  ومع 

التكنولوجيا والمشاركة ࢭʏ الأɲشطة لا يكفي لإثبات زʈادة الدافعية أو تحسن فعالية اكȘساب المɺارات اللغوʈة.  

الاس؅فاتيجية. لذلك، تق؅فح الدراسة  كما لا تتوافر ࢭʏ البيانات اݍݰالية مؤشرات كمية قبلية وȌعدية لقياس أثر 
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واܷݰة   ومؤشرات  لغوي  أداء  مقايʋس  باستخدام  الممارسات  ɸذه  أثر  اختبار   ʄإڲ اللاحقة  البحوث  تتجه  أن 

  .للدافعية والكفاءة الرقمية، مع الاحتفاظ بالوصف السياࢮʏ الذي توفره الدراسة اݍݰالية

وȖش؈ف الآثار التطبيقية إڲʄ أɸمية أن يختار معلمو اللغة العرȋية الأدوات الرقمية وفق وظيفة Ȗعليمية  

المؤسسات   تحتاج  كما  واܷݰة.  ومɺمة  فعلية  لغوʈة  بممارسة  التكنولوجيا  استخدام  يرȋطوا  وأن  محددة، 

ʄ توظيف الوسائط الرقمية بصورة  التعليمية إڲʄ دعم البɴية التحتية والتطوʈر الم۶ܣ للمعلم؈ن بما ʇساعد عڴ

  .مȘسقة مع أɸداف Ȗعلم اللغة
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